FASE 2: BOUW JE STAD
INRICHTING EN BASISVOORZIENINGEN

Bespreek met je team welke gebouwen jullie willen bouwen. Elk gebouw dat je bouwt heeft effect
op de leefbaarheid van je stad. Denk aan werkgelegenheid, maar ook aan opleiding, veiligheid etc.

50 goud aan belasting-inkomsten

Je kunt maximaal 50 goudstukken uitgeven. Achter elk gebouw staat wat het kost. Geld over? Dat mag je meenemen
naar de volgende week. Vink hieronder aan welke gebouwen jullie willen bouwen.
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Waarom kozen jullie juist voor deze gebouwen en voorzieningen?

Welke lastige keuzes moesten jullie maken?

Hoe denken jullie dat jullie keuzes het dagelijks leven in jullie stad beinvloeden?




